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RESUMEN 

En té1minos generales, un patrón es un medio que sirve para comunicar la experiencia y el conocimiento. En particular, 
un patrón de diseño de interfaces, o de interacción , modela un aspecto referente a la interfaz de una aplicación. Estos 
patrones sirven para describir un problema, su contexto y la solución; para generalizar una solución; para facilitar la 
comunicación entre disciplinas; para registrar el conocimiento y la experiencia y facilitar las metodologías de diseño de 
interfaces . En consecuencia, este trabajo describe los aspectos relevantes concernientes a los patrones de diseño de 
interfaces y propone este concepto como un mecanismo integrador que permite resolver algunos problemas que se 
presentan entre la Ingeniería del Software y la Interacción Humano-Computador; específicamente, la dificultad para 
construir software con alto nivel de usabilidad, los problemas de comunicación entre los especialistas involucrados en el 
desarrollo de una aplicación y la detección de dificultades, a nivel metodológico, en la integración entre la Ingeniería de 
Software y la Interacción Humano-Computador. En lo referente al método de desarrollo de software que integra .la 
construcción de la interfaz, se presentan las ideas básicas del proceso, en el cual los patrones juegan un rol fundamental, ' 
para la construcción del prototipo de la interfaz de la aplicación. 
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